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SKOLNI ZAJIMAVOSTI
V nasi $kole je 16 pedagog.

V nasi skole stravite 35 hodin
ha letnim kurzu.

Na Youtube je 5 videi o nasi skole.

Nase skola zazila za tento skolni rok
2024/2025 94 akci (k 30. 4. 2025).

Nase skola zazila za tento skolni rok
2024/2025 29 projekti
(k 30. 4. 2025).
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Skolni quiz

?

1. Kolik ¢asopist maji véechny nase tymy dohromady?
(tyhle se pocitaji)

a) 9 b)é6 «¢) 12

2. Kolik ucitelek uci angli¢ tinu?

4. Jaci pat'dci délali ¢asopis Sparkly Bubbles?

a) Tobik, Simon, Johy, Niky, Jani ?
N

b) Tobik, Simon, Johy, Miri, Jani
c) Tobik, Sofi, Misa, Niky, Jani

5. Jakou barvu méli na jarni slavnosti pat'dci?

a) riZovou b) zelenou ¢) modrou

(odména = 1 bonbon)



Vtipy

1. ,Pane doktore, celé télo mé svédi.”, A zkousel jste se vykoupat?”
..Zkousel. Tyden, dva to bylo dobry a pak to zacalo zase!”

¥

2. Prijde pan k lékari s pochvalou: ,,Pane doktore, vy jste snad kouzelnik! Ty léky, co
jste mi predepsal, mé okamzité vylécily!" ,,Kouzelnik je |Iékdrnik, protoze jd jsem
vam misto receptu dal papir, na kterém jsem si rozepisoval tuzku.”

3. Bavi se dva kamarddi: ,,V¢era mé tak bolel zub, Ze jsem musel jit na

"

pohotovost,” ,,A boli té jesté?" ,,Ja nevim, oni si ho tam nechali.”

4. Matka telefonuje uitelce: ,, Prosim Vds, neddvejte détem dlohy z matematiky,
ve kterych stoji Idhev piva dvé koruny. ManZel nemohl véera celou noc usnout.”

oo g

5. Pan ulitel zkousi Zdka: ,,Dim md pét pater , do kaZzdého vede 22 schodt. Kolik
schodll musi$ vyjit aZ do patého patra?” Zdk s dsmévem odpovidd: ,,Viechny!”




ov- pu- nky

INGREDIENCE: 4 bilky, dvojndsobné mnozstvi vahy
bilkd krupicového cukru, 4 kapky citronové $t'dvy, 1 tuba potravindrského barviva

POSTUP: VAZENI: P¥edehrejte troubu horkym vzduchem na 100 °C. Oddélte Zloutky
od bilkd a ponechte si jen bilky. ZvaZte bilky, vdhu si zaznamenejte a dejte je do velké
misy. Poté odvaZte potrebné mnozstvi cukru, potrebujete ho dvakrat tolik, co vazi bilky.

SLEHANI: Pomoci 3lehale vy3lehejte bilky, aZ vytvori tuhou bilou pénu. Pridejte
citronovou $t'dvu a polévkovou IZici cukru. Pokracujte ve Slehdni. Po 30 vterindch
pridejte dalsi 1Zici cukru. Takto pokracujte, dokud nespotiebujete viechen cukr. Se
$lehdnim prestarite, az je hmota dpIné hladkd. Kdyz vynddte metli¢ku, musi vytvorit
Spicku ve tvaru ptaciho zobdku.Tak budete védét, Ze je hmota ha pusinky pripravend.

CUKRARSKY SACEK NA ZDOBENI: Vyklopte polovinu hmoty na pusinky do
cukrdrského sacku na zdobeni, pripadné pouzijte sdcek do mrazdku. Pridejte par kapek
potravindrské barvy do misky s druhou polovinou hmoty. Nékolik vterin hmotu michejte,
nez vznikne krdsné &ervend barva. Cervenou hmotu vyklopte do daldiho cukrdiského
sacku nebo sacku do mrazdku.

DO TROUBY: Na plech polozte pelici papir. Cukrdrskym sackem s bilou hmotou (nebo
saCkem do mrazdku s ustrihnutym rohem ) vytvorte na poloviné plechu malé hromdadky,
které vvytahujte vzhiru, abyste tak vytvarovali nozi¢ky hub. Trochu bilé smési si
nechte na pozdéji. Na druhé poloviné plechu vytvorte Cervenou smési Ctverelky, které
budou tvorit klobou¢ky hub. Pomoci pdrdtka vytvorte na éervenych klobouccich bilé
teCky. Pecte v troubé 1 hodinu a 30 minut.

VYTVORENTL HUB: Jakmile jsou kusy hub upeené a vychladlé, pouzijte ostry niiz a
ha spodni strané klobouc kil vydlabejte malou prohluben. Poté opatrné poloZte kloboucky
na nohy, aby vznikly celé houby.

(autorka: Ali - z knihy Minecraft receptd)



Ukol pro 1. a 2. tFidu
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(odména = 1 bonbon)



Ukol pro 3. a 4. t¥idu

(poznej stromy)

© Tormas Kebert .~

(odména = 1 bonbon)



U ko I p r‘o V§€C h ny E ' Mﬁj drak podle postupu:

(vyrob si svého mini draka na prst @

Krok 1: Vezmi si papir.

Krok 2: Nalrtni si svij design draka (staci
jen jedna strana).

Krok 3: (dobrovolné) Obtdhni design Cernou

fixou/linerem. - ;
Krok 4: (dobrovolné) Udélej tou stejnou cernou detaily (puntiky,
tecky, ornamenty atd.).

Krok 5: Vybarvi sviij desigh barvami své volby.

Krok 6: (dobrovolné) Udélej odlesky bilou akrylovou fixou.

Krok 7: Vystrihni draka presné po obvodu.

Krok 8: Vystrihni dlouhy prouzek papiru (asi 9 cm).

Krok 9: Sroluj prouzek okolo svého prstu a zalep ho, at’ mas
takovy krouzek, prebytecny papir odstrihni.

Krok 10: Prilep krouzek k nenabarvené strané draka.

Krok 11: MAS HOTOVO!ll Uz stali jen stréit prst do krouzku a
zacit ovlddat drakalll

(prines nam svého draka ukdzat - za 2 bonbony)

UZIvegu

(autorka: Ali =§)



Rozhovor s pani asistentkou
Magdou

Jakad je vase nejoblibenéjsi barva a proc?

Jaké madte koni¢ky?

Zlomila jste si nékdy néco?

Kolik mate sourozenct?

Jaky byl vd$ nejoblibengjsi predmét na ZS5?

Jaké je vase nejoblibenéjsi rocni obdobi?

Dékuji za rozhovor :-).

(rozhovor ved|: Maty)
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Omalovdnka

(za 1 bonbon)

Ukol: Spocitej sluni¢ka po celém Casopise

(tohle se nepocitad)

(odména = 1 bonbon)
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Nejlepsi akce za kazdy rok

1. tFida: Animanie, téma - Pohdadky. Nejprve ndm
‘ lektori pustili kratky animovany film. Poté jsme
A sehrdli scénku z pernikové chaloupky. Ddle jsme se
. rozdélili do tri skupin a zacali se pripravovat na
f animaci. Poté jsme zalali animovat. A nakonec ndm
pustili naSe animace.

2. tfida: Animanie, téma - Jak a co
si rostliny povidaji. Nejdrive jsme si
povidali o fom, jaké jsou, co délaji.
Potom jsme zkouseli podle ichu, co je
to za rostlinu. Poté jsme $li animovat
pomoci modeliny. Nakonec jsme

vytvorili kratky animovany film.

3. trida: Parkour. Nejdrive jsme se dostali do
haly In motion academy. Ddle jsme byli pouceni
o bezpelnosti, poté jsme si vyzkouseli rizné
skoky, i pres prekdzky. Ddle jsme hrdli “zem je
lava" pres celou halu.

4. trida: Animadnie,
téma - Reklama. Nejdrive ndm pustili reklamy a
poté jsme pojmenovali reklamni prvky. Poté jsme
zacali animovat. Nasim cilem bylo animovat reklamu
na béznou véc a umét na ni naldkat pomoci sloganu.

5. trida: Parkour -
NejdFive ndm byla
vysvétlena pravidla bezpeénosti, ddle jsme se
protdhli. Poté jsme prekondvali rizné prekdzky.

~ Poté jsme hrdli zem je ldava po celé hale. Nakonec
%% jsme mohli skolit do kostek.
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http://animovat.na/

Nejlepsi akce za celou dobu

2. trida: Parkour - V patek dopoledne jsme se

dopravili do haly In motion academy. Poté jsme se
prevlékli cvicebniho obleceni. Poté nds poucili
o bezpecnosti. Ddle jsme se protdhli, poté jsme zacali
raznymi skoky. Ndsledné jsme zalali skdkat pres
prekazky. Potom ndam lektori rekli, ze budeme hrat
hru zem je ldva, pri které jsme museli proskdkat nebo
probéhnout celou halou. Ndsledné jsme si mohli
skoCit do molitanovych kostek. Nakonec jsme se
prevlékli zpét do bézného obleceni a sli zpét do skoly.
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Hlasky ze srandovniku nasi tridy

i (radéji anonymné &

Jazyk Jana Lucemburského byl lucembursky.

N
0.\§

Letos je rok hudby. Je vyroci jednoho ¢eského
hudebniho skladatele, ktery se narodil pred 200 lety.
Ktery to byl?

- Josef Kajetan Tyl

AN
~N - Karel Gott
S -

7.
-

Na hodiné ¢estiny:
Jak se jmenuje Zena, kterd piSe bdsné?
- bdsnicka, bdsnice, bdsni¢drka (sprdvné: basnirka)
A jak se jmenuje muz?
- bdsnir, bdsnirdk (spravné: basnik)

-
= Jablonec je strom.

Ve &tvrtletce z VL: Nejvétsi nizinou v CR je:
- Boubin

- Pradéd S
N>
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